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■ はじめに（P.3~8）

・全体フロー
・動作端末
・ｍPortal会員について
・料金プラン

【事前準備】

・マスタ設定（P.9～13）
店舗様の営業メニューに基づきマスタ設定をすることで、
来店処理等の機能で独自の処理メニューを表示する機能です

【運用】

・来店処理（P.14～24）
日常のオペレーションをサポートする機能です
実際の「入店 ⇒ リングゲーム/トーナメント ⇒ 退店」の流れに
沿ってお客様の行動を入力することで、お会計・貯チップの管理や、
プレイ履歴の保存が出来ます
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目次

【運用】

・トーナメント設定（P.25～33）
店舗で開催するトーナメントを設定することで、タイマー出力や
ｍ Portal上での告知ができる機能です

・店舗会員管理（P.34～36）
来店されたお客様を一覧で確認できる機能です

・レポート機能（P.37～38）
店舗で処理した内容を基に、営業成績等をレポートとして出力
する機能です

・トーナメントチケット機能（P.39～41）
店舗で所持しているトーナメントチケットを表示・ユーザーへ付与
する機能です

・デジタルクーポン機能（P.42～48）
店舗やグループで発行しているポイントを管理する機能です

・ポイント管理機能（P.49～53）※希望店舗のみ

店舗やグループで発行しているポイントを管理する機能です

・NFT発行機能（P.54～58） ※希望店舗のみ

NFTを発行・付与する機能です
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はじめに

♦全体フロー

(営業時)

(事前設定)

♦動作端末

【店舗管理システム(Web)】

・PCまたはiPadを推奨しております（スマートフォンでも動作しますがレイアウト崩れの可能性あり）

・来店中の一部操作のみ可能な店舗スタッフ用APP(iOSのみ)もございます

・タイマー利用には別途FireTVstickが必要です

【入店】

QRコード読み取り

【トーナメント受付】

エントリー/
アドオン/リバイ

【トーナメント処理】

リエントリー/
アドオン/リバイ

【リングゲーム受付】

チップ購入/引出

【リングゲーム処理】

チップ購入/引出/預入

【来店中一覧】
【退店】

会計確認

レポート
会員一覧
チップ残高
ポイント残高
etc.

トーナメント作成

┗ストラクチャー作成
┗タイマー設定

タイマー操作

ｍPortal掲載

ランキング確認

ポイント付与

クーポン付与
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m Portal会員について

本システムで来店管理していただくには、お客様にｍPortalにて

会員になっていただく必要があります。

会員登録後、マイページへアクセスできるようになりますので、

ここに表示されているQRコードを利用し、入店処理等、顧客管理

していきます。

またｍPortalでは開催予定のトーナメント情報や、お客様が自身

のプレイ・入賞履歴や貯チップ残高・ポイント残高を確認でき、

店舗様とお客様が一連のシステムを使用することにより、お客様

に対してもポーカーライフに新しい付加価値を提供することがで

きます。

【ユーザーページ】

WEB： https://player.mpj-portal.jp/login

App ： https://app.adjust.com/jagn6x9
AppダウンロードQR

https://player.mpj-portal.jp/login
https://app.adjust.com/jagn6x9
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フレンド機能ついて

【フレンド一覧】

自分のフレンドが表示されます フレンドになるには

「申請」→「承認」が必要です

フレンドがどの店舗で遊んでいるのかや成績が表示されます

【ホーム画面(タイムライン)】 【カレンダー】

※フレンド設定画面より自分の来店情報/トーナメント参加情報の

公開範囲を設定出来ます
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料金プラン

※契約期間は申込日より1年間とし、以降解約のお申し入れが無い場合は自動更新

※料金は契約期間分を契約日翌月末に一括支払い

※中途解約の際も払込済みのご利用料金のご返金は出来ませんのでご了承ください

BASICプラン BASIC+ プラン ADVANCEプラン PREMIUMプラン VIPプラン

月額費用/店(税込)
11,000円

(年額132,000円)

22,000円

(年額264,000円)

33,000円

(年額396,000円)

44,000円

(年額528,000円)

66,000円

(年額792,000円)

会員数(累計) 10,000名 25,000名 100,000名 200,000名 500,000名

サポート対応 平日10時～18時 平日10時～18時 平日10時～18時 平日10時～18時 平日10時～18時

トーナメント作成数 30,000 50,000 100,000 200,000 500,000

ストラクチャー/

タイマーパターン作成数
50 100 200 300 500
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リンク一覧

https://biz.mpj-portal.jp/login

■ ｍ Portal Biz ログインページ

■ タイマーアプリ(Fire TV stick)

Amazon アプリストアにて「ポーカータイマー」で検索

■ ｍ Portal Biz App(スタッフ用App) ※iOS専用

m Portal Bizログイン後、右上の「アプリ版DL」ボタンよりダウンロード

※次ページ参照

■ ユーザーページ

WEB： https://player.mpj-portal.jp/login

App ： https://app.adjust.com/jagn6x9

AppダウンロードQR

https://biz.mpj-portal.jp/login
https://player.mpj-portal.jp/login
https://app.adjust.com/jagn6x9
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ダウンロード後、「設定_一般_VPNとデバイス管理」よりデベロッパを信頼していただいた上でご利用下さい

/スタッフ用App ダウンロード方法
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【事前準備】

マスタ設定
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/マスタ設定

①
① リングゲーム受付の際に表示されるボタンの

設定が出来ます
名称・チップ数量・金額を設定出来ます
また「手動」ボタンを設定すると、リングゲーム処理
の際に個別にチップ数量・金額を入力できます

② ② 店内で使用する「チップ単位」の名称を設定出来ます
ここで設定した名称が貯チップ管理画面や、ｍPortal
のマイページ上で表示されます

③
③ 店内で使用する「チップ種類」を追加出来ます。

ここで設定した名称が貯チップ管理画面や、ｍPortal
のマイページ上で表示されます

④ ④ トーナメント受付の際に表示されるボタンの設定が
出来ます
エントリー・リエントリー・アドオン・リバイは
トーナメント設定の情報に基づき自動で表示されます
が、その他のボタンを設定したい際にここから設定が
できます
各種類ごとに、5種類まで追加で設定できます

⑤

⑤ リングゲーム処理の際、貯チップ引出の欄に表示
されるボタンの設定が出来ます
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/基本情報設定

①

① 店舗の基本情報を入力してください
ここで入力した内容はｍPortal上で店舗情報として
表示されます

※グーグルマップURLの入力について、お店の住所を
グーグルマップで検索の上、
「共有」→「地図を埋め込む」からURLを取得し
入力してください
（検索したURLをそのまま入力した場合、ｍ Portal上

で正常に表示されません）

②

② 弊社からのご連絡先のご入力をお願いします
ご入会時のご連絡先を一部入力しておりますが、
変更があった際はご修正ください
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/基本情報設定_ユーザーページ

【ｍPTJ公式ページ_ご協力店舗様一覧】 【ｍPortal_店舗情報_店舗一覧】

【店舗詳細ページ】
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/システムユーザー

②

① ｍ Portal Bizのアカウントを追加できます
最初はご入会申込書の情報を基に１アカウント作成
しておりますが、スタッフ用にアカウントを作成す
る場合はこちらから登録できます

なおアカウントは権限設定が可能です。

【管理者】

すべての処理・情報参照が可能です

【スタッフ】

スタッフ権限では以下の機能が使用できません

・「オペレーション_来店管理」マスタ設定
・「トーナメント管理」トーナメント一覧_新規作成
・「トーナメント管理」ストラクチャー
・「チケット管理」
・「システム管理」
・「レポート」

② 作成済みのアカウントの情報修正をする際はこちら
からお願いします

①
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【運用】

来店処理
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/来店処理

①

① お客様にｍPortalのマイページよりQRコードを表示
していただき「カメラ読込」より読取りしてください

②

② 常連のお客様やマイページにうまくアクセスできない
お客様は「会員検索入店」よりユーザー検索しての
来店処理も可能です
※過去に来店されたことのあるお客様のみ可能

③

③ ｍPortalで会員になっていただけないお客様や、
携帯をお忘れのお客様には「手動登録」より、
その日限りの一時会員として登録・受付ができます

②-1

②-1 検索欄に「ポーカーネーム」「ｍ会員No.」を
入力し、お客様を入店させられます

③-1 ③-1 またこの際に併せてメールアドレスを入力すると、
通常のｍPortal会員登録を代理で行うことも
できます
※認証メール確認はご本人に実施いただく必要あり
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/来店処理_来店受付

①

① 当日開催(予定)のトーナメントが表示されます
参加させたいトーナメントを選択してください

⇒P.17

②

② リングゲームのお客様は下部「リングゲーム受付」を
選択してください

⇒P.18
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/来店処理_トーナメント受付

①

① 来店受付で選択したトーナメントが表示されます。
「エントリー」「アドオン」等の種類ごとに、処理
したいボタンを選択してください（複数選択可）

なおマスタ設定で事前に設定しておくことで、”キャ
ンペーン価格”のようにトーナメント設定で設定した
金額と違う金額での処理もできます

②

② ポイントを利用したい場合、ポイント入力欄に利用
したいポイントを入力してください
ユーザーが所持しているポイント以上の数量、または
選択した金額を超える数量は入力できません
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/来店処理_リングゲーム受付

① ① 事前にメニューに応じて設定したボタンを選択し、
受付処理をします
設定では「ボタン表示名」「チップ数量」「価格」を
設定できます

②

② 貯チップがあるお客様にはチップ引出しによる受付も
出来ます
引出メニューは事前にマスタで6つまで設定できます
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/来店処理_来店中一覧

①

① 来店受付をしたお客様の一覧が表示されます
処理ボタンより、お客様のステータスに応じた各種
処理が出来ます

♦トーナメント処理
参加中のトーナメントのリエントリー/リバイ/
アドオンの処理が出来ますまたバーストした際も
こちらから処理します

⇒P.20

♦リングゲーム処理
参加中のリングゲームの追加チップ購入/引出/
預入/の処理が出来ます

⇒P.21

♦ポイント利用
ユーザーの保有しているポイントの消費が出来ます
フード/ドリンク等、プレイに紐づかないポイント
利用を行いたい際はこちらから消費してください

♦処理履歴
該当ユーザーの処理履歴画面に遷移します

⇒P.24

♦退店
ユーザーがお帰りの際はこちらから退店処理を
行ってください
退店処理したユーザーは来店中一覧に表示されなく
なります
また決済設定を後払いにした場合、退店ボタンを
押した後、会計確認画面が表示されます

②

② トーナメントのランキングを確認できます
トーナメントではバーストした順番に下から
ランキング化されます

①
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/来店処理_トーナメント処理

①

① 来店受付のトーナメント受付と同様の処理が出来ます
が「エントリー」に関する処理が出来なくなり、

「リエントリー」「アドオン」「リバイ」「バースト」
の処理が可能になります

また誤って処理したお客様がいたときのために、
「強制エントリー」の処理もできます
（バーストしていないのにバーストさせてしまった等）

①

②

② 当該ユーザーの直近の処理履歴が見れます
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/来店処理_リングゲーム処理

① ① 来店受付のリングゲーム受付と同様の処理が出来ます
が「(追加)チップ購入」「貯チップ引き出し」に加え、
「貯チップ預け入れ」が可能です

②

② トーナメントに移動するユーザーや、お帰りの
ユーザーにはここから「退席（ステータスが
”ゲームなし”になる）」や「退店（来店中一覧から
いなくなる）」の処理が可能です

③

③ ユーザーのチップの預入・引出はプロフィール欄の
ボタンからも処理できます
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/来店処理_その他(ゲームなし)

① ① 「その他」欄にいる、来店中一覧のステータスが
「ゲームなし」のお客様の場合、「登録」ボタンを
押すことで来店受付画面と同様のページに遷移します
ので、こちらからトーナメント/リングゲームの受付
処理を実施できます
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/来店処理_来店履歴

①

① 来店履歴を参照できます
日時検索やデータのダウンロードも可能です
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/来店処理_処理履歴

① ① 処理履歴を参照できます
日時検索やデータのダウンロードも可能です

② 誤った処理を行った場合、削除ボタンを押すことで
対象の処理を取り消すことができます

②
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【運用】

トーナメント設定
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/トーナメント設定_トーナメント一覧

①

① 新規トーナメントを登録できます
定期的な予定として、一括で繰り返し登録も出来ます
ここで設定したトーナメントはｍPortalにも掲載
されます

⇒P.27

② 作成したトーナメントの編集ができます

♦プレビュー
対象のトーナメントのｍPortalでの表示イメージを
確認できます

♦非公開
対象のトーナメントをｍPortal上で非公開にできます

♦詳細設定
対象のトーナメントの各種設定を変更できます
なお終了後のトーナメントの編集はできません

♦写真アップロード
トーナメントのイメージ写真を設定出来ます
ここで設定した写真はｍPortalのトーナメント詳細
ページで表示されます

♦ランキング確認・編集
トーナメントの結果を編集できます

⇒P.28

♦トーナメント複製
対象のトーナメントをコピーして新しいトーナメント
を作成できます

♦タイマー動作
対象のトーナメントのタイマーを起動します

⇒P.29

②
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/トーナメント設定_トーナメント作成

① トーナメントの基本情報を設定します
ここで設定した内容に基づき、ｍPortalでの表示や
来店処理でのエントリー金額設定などが行われます

② 定期的な予定を選択した場合、ここから繰り返し設定
を行います
繰り返し予定は最大で1年間分登録できます

②

①

③

③ ストラクチャー/タイマーについては、別途設定した
ものをここで紐づけます

⇒P.30 P.32

④ ④ カレンダーで表示する際の背景色を設定出来ます
カレンダーはダッシュボードのほか、iframeで貴店の
HP等に埋め込むことも可能です
(iframeのURLが必要な方はお問い合わせ下さい)

⑤

⑤ トーナメントのプライズ等をここで設定することで、
タイマーの下部に情報表示することができます

⑥

⑥ リバイ/アドオン/リエントリーの設定ができます
ここで設定した内容に基づき、来店処理時の金額設定や
ボタン表示が行われます

⑦

⑦ その他お客様に伝えたい内容があれば、ここで入力する
ことでｍPortal上のトーナメント詳細ページで表示され
ます
(ストラクチャーについては自動表示されますので、
それ以外で記載すべき内容があれば記載してください)



/ 28

/トーナメント設定_ランキング確認・編集

①

① トーナメントの順位を確認できます
バーストした順番に並んでいますが、順位に誤りが
あった場合はドラッグ&ドロップで修正が出来ます
なおこの順位はお客様のｍPortalマイページでも
表示されます

② 下位のお客様の順位など、正確にバースト処理（順位
把握）していない場合、この欄にユーザーを移動させ
ることで、マイページ上で順位を「－」で表示させる
ことができます

②

③

③ 来店処理やトーナメント処理が漏れていた場合など、
このページに参加されたお客様がいない場合、ここ
から参加者追加が出来ます
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/トーナメント設定_タイマー動作

①

① タイマーの操作パネルが表示されます

「開始」・・・タイマーがスタートします

「前/次のレベル」・・・強制的に前/次のレベルになります

「リフレッシュ」・・・タイマーの情報を更新します

「リセット」・・・タイマー開始前の状態に戻します

「タイマー更新」・・・進行中のレベルの残り時間を修正します

「ストラクチャー変更」

・・・ストラクチャーの修正画面に移動します
なおストラクチャーパターンを修正するため、その
ストラクチャーを参照している他のトーナメントの
ストラクチャーも変更となる点ご注意ください

「人数設定」・・・参加人数や全体スタックの修正が出来ます
「プライズ設定」・・・トーナメント編集画面に遷移します

② 現在のトーナメントの参加者・順位が確認できます

②

※タイマーの利用にはFirestickTVが必要になります
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/トーナメント設定_ストラクチャー

①

① ストラクチャーのパターンを登録できます

⇒P.31

② 作成したストラクチャーパターンの編集ができます

②
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/トーナメント設定_ストラクチャー

①

① 新しくストラクチャーパターンを作成する際は、
「パターン名称」「レベル数」「各レベルの時間」を
設定してください

② ①で設定した内容で、仮のストラクチャーが作成され
ますので必要に応じて修正してください
数字はセル内を直接編集可能です
レベルの列をドラッグ&ドロップすることでレベル行
の移動も可能です

②
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① タイマーのパターンを登録できます

⇒P.33

/トーナメント設定_タイマー

①

② 作成したタイマーパターンの編集ができます

②
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① タイマーのデザインを選択できます
レイアウトパターンや文字色、アナウンス音声が
選べます
PPTとタイマー連動したい場合は「PPT連動」を
「あり」にして下さい

/トーナメント設定_タイマー

①

② 背景やロゴ画像をタイマー上に表示することも可能
です

②
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【運用】

店舗会員管理
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① 店舗に来店したことのあるお客様の一覧です
ポーカーネームまたは会員No.で検索も可能です

/店舗会員管理_会員一覧

①

② 会員に対して下記の各種操作が出来ます

「確認メール再送」
・・・ｍ会員登録時にユーザーに送付される認証

メールを再送できます
認証前のユーザーは「仮登録中」と表示され
ていますので、本登録したいがメールを紛失
してしまった、といった場合はここから再送
してください

「チップ引出/預入」・・・貯チップの加減算が出来ます

「強制入店」・・・ユーザーを来店させられます

強制入店したユーザーは来店中一覧
に表示されます

「ポイント付与/利用」・・・ポイントの加減算ができます

「ポイント履歴」・・・ポイント変更履歴が確認できます

※ポイント利用店舗のみ

「削除」・・・会員一覧から削除されます

一時会員で利用されたお客様が本会員に登
録して２つ会員情報がある場合などは、
チップ・ポイント等を移行した上でこちら
から削除してください

(お客様がｍPortal会員でなくなるわけではありません)

③

②

③ お客様ごとにメモを入力できます
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① チップの変更履歴が確認できます
エクセルでダウンロードも可能です

/店舗会員管理_チップ変更履歴

①

② タブを切り替えることで、チップの種類ごとの増加数や
ランキングを確認できます

※追加チップを設定した場合

②
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【運用】

レポート機能
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① 日次の計数情報を確認できます

/レポート機能

①

② 当月以外の情報を確認したい場合は、集計期間を変更
することで任意の期間で情報を表示できます
集計期間は最大1年間まで選択できます
またデータでダウンロードも可能です

グループ店舗の場合、オーナー店舗として申込された
店舗では、他のグループ店舗の情報も確認できます

②
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【運用】

トーナメントチケット機能

チケット作成 店舗へ配布 当日受付

チケットあり
トーナメントを作成

紐づけ

ユーザー配布

チケットあり
トーナメント受付
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① 店舗が発行したチケットの一覧が見れます

/トーナメントチケット機能_発行チケット一覧

①

② 新規チケットの発行が出来ます。

③ チケットの詳細を画面に沿って入力し、次へを押して

ください

作成したチケットを利用したいトーナメントを選択し、

紐づけしてください

（事前にチケットありトーナメントの作成が必要です）

その後、チケットを配布したい店舗様に配布して

ください

②

※トーナメントチケット発行機能をご利用希望の店舗様は別途設定が必要ですので事前にご連絡ください
（次ページ以降の所持チケットの配布は全店舗設定不要でご利用いただけます）

③
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① 店舗で所持しているチケットの一覧が見れます

/トーナメントチケット機能_所持チケット一覧

①

② 該当のチケットの各種処理が出来ます。

【ユーザー配布】

任意のユーザーにチケットを付与できます
付与したいユーザーを「会員追加」から選択し、
枚数を入力してください
※一度QR受付したお客様しか会員として選択できま

せんので、チケット付与機能のみｍPortalBizをご利
用の方はチケット付与したいユーザーのQR入店を事
前に実施いただく必要があります

なおチケットの付与は「会員一覧」「ランキング
確認・編集」からもできます

【店舗間譲渡】

任意の店舗に未配布のチケットを譲渡できます。
大会の設定によっては、他店舗への譲渡が不可の
チケットや、グループ間の譲渡のみ可能なチケット
の場合があります

【ユーザー配布状況】

チケットの付与・消費の履歴が確認できます

⇒P.41

②
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① チケットの付与・消費の履歴を確認できます

/トーナメントチケット機能_ユーザー配布状況

① ②

② チケットの付与を取り消したい場合はここから
処理を取り消せます
（使用済みのチケットの付与は取り消せません）
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【運用】

デジタルクーポン機能
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① 店舗で所持しているクーポンの一覧が見れます

/デジタルクーポン機能_クーポン発行

①

② 新規クーポンの発行をする際はここからクーポンを
作成してください

⇒P.44

②

③
③ 発行したクーポンに対して各種操作が出来ます

【編集】

発行済みのクーポンの内容を編集できます

【付与】

クーポンをユーザーに付与できます
個別にユーザーを選択するか、店舗の会員(来店した
ことがあるユーザー)全員に配布するかを選択できます

【利用状況確認】

クーポンの利用状況を確認できます

⇒P.46

【クーポン無効化】

クーポンを無効にできます
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① クーポン名とクーポンのデザインを設定出来ます
デザインは背景とロゴをデフォルトパターンもしくは
任意の画像から選択できます

/デジタルクーポン機能_クーポン発行

① ②

② ユーザーへの配布方法を設定出来ます
・通常配布

⇒後でユーザーを選択して配布
・初回来店自動配布

⇒初めて来店処理をしたユーザー全員に自動で配布
されます。発行枚数を超えての付与は出来ません。

・来店自動配布
⇒期間内に来店処理したユーザー全員に自動で配布

されます。発行枚数を超えての付与は出来ません。

①

②

③
③ 割引額を設定出来ます

・金額設定
⇒割引を金額で設定したい場合はコチラを選択して

下さい。(1000円OFFクーポン、など)
通常の使い切り型と、未使用残高を当日内なら繰り
越せる残高繰越型から選択できます

・割引率設定
⇒割引を割引率で設定したい場合はコチラを選択して

下さい。(20％OFFクーポン、など)

④

④ 利用可能店舗を設定出来ます
ポイント機能のご利用をお申込みいただいている店舗様
で、グループ共通でポイント利用可能にしている場合は
同じ範囲でクーポンの共通利用も可能にできます。
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① クーポンの付与履歴が確認できます

/デジタルクーポン機能_クーポン付与履歴

② クーポン付与履歴の詳細を個別に確認できます

①
②

②

③

③ クーポンの配布を取り消すことができます
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① クーポンの利用履歴が確認できます

/デジタルクーポン機能_クーポン利用履歴

①
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① クーポンを所持しているユーザーに対して、来店中
処理（左記画像の場合はリング処理の500＄ボタンを
押す）をすると、使用可能なクーポンが表示されます

・ユーザー利用済み
⇒ユーザーがクーポンを利用している場合です
「ユーザー利用済み」ボタンを押すと、利用を確定

できます
またどの処理に対してクーポンが利用されたかが
紐づけられるため、後で利用履歴から確認できます

・利用
⇒ユーザーが利用していないクーポンが表示されます

ここからクーポン利用も可能です

/デジタルクーポン機能_来店中処理

①
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ユーザーに付与されたクーポンはマイページのクーポン欄
に表示されます

利用したいクーポンをお客様に表示していただき、スタッ
フが使用するボタンを押すことでクーポンを適用してくだ
さい

またキャッシュオンデリバリーの店舗様は、ｍPortalBiz
の処理を行わずに、使用するボタンの確認のみで部分的に
クーポン機能をご利用いただくことも可能です

/デジタルクーポン機能_ユーザー
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【運用】

ポイント管理

※ポイント利用する店舗様としてお申込みいただいたいた場合のみの機能です
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① 日次/月次でポイントの発行・消費情報を確認できます

/ポイント管理_サマリ

①

② 集計期間を変更することで任意の期間で情報を表示
できます
集計期間は日別の場合最大90日まで選択できます

グループ店舗の場合、オーナー店舗として申込された
店舗では、他のグループ店舗の情報も確認できます
また全グループ店舗の合計や内訳の確認も出来ます

②
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① ポイントの当月の増減を確認できます

/ポイント管理_ポイント一覧

①

② グループ店舗の場合、オーナー店舗として申込された
店舗では、他のグループ店舗の情報も確認できます

②

③

③ ユーザーごとのポイント残高を確認できます
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① ポイントの発行・消費履歴を確認できます

/ポイント管理_ポイント履歴

①

② 処理履歴を条件を絞り込んで検索することができます

②
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① ポイントの付与ができます
任意のユーザーを追加し、付与したいポイントを入力
します
ユーザーは複数追加可能です

尚、ポイント付与については、「来店中一覧」や
「会員一覧」からも個別に付与が可能です

/ポイント管理_ポイント付与

①
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【運用】

NFT発行

※NFT機能をご利用希望の店舗様のみの機能です（事前申請制）

【はじめに】
NFTをユーザーに配布するには、LINE Blockchainのウォレットが必要です。
ユーザーがウォレットを持っていない場合も多いため、
（店舗）

①NFT交換券を発行・付与
②交換券とNFTを紐づけ

（ユーザー）
③ｍPortalアプリで交換券をNFTに交換する

(この時点でウォレットを持っていないユーザーにはウォレット作成の画面へ移動させます)
④ウォレットと連携したｍPortalアプリでNFTを表示

という手順でNFTを配布します。
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① 交換券の名称を設定します

/ NFT発行_交換券発行

①

② 交換券の画像を設定します。
設定しない場合はデフォルトの画像で表示されます。
設定した画像はプレビューで確認できます。

②

③

③ 交換予定日を設定します。
設定すると予定日まではユーザーはNFTとの交換が
出来ません。
設定しない場合は付与した時点で交換が可能になり
ます。

④

④ NFT交換券の説明を記載してください。

例）m Poker Tournament Japan 2022 Team Battle（SideEvent）の
入賞記念NFT交換券です。
交換可能日以降にお引き換えください。

⑤

⑤ 交換券と紐づけるNFTを選択してください。
NFT未発行の場合は後から紐づけも可能です。

⑥

⑥ トーナメントの結果と紐づけて交換券を発行したい
場合はここで設定出来ます。
設定した場合、ランキング確認画面で順位確定後、
一括配布が出来ます。
手動で配布する場合は｢トーナメントに紐づけない｣を
選択してください。

⑦

⑦ 付与したいユーザーが決まっている場合はこちらから
設定してください。
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① 発行済みの交換券の一覧が表示されます

/ NFT発行_交換券一覧

①

②

② 発行済みの交換券の編集・付与が出来ます

③ 交換券付与を押すとユーザー選択ウインドウが出ます
付与したいユーザーを選択肢、保存ボタンを押して
ください

③
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① 発行済みのNFTの一覧が表示されます

/ NFT発行_NFT一覧

①

②

② NFTの新規発行が出来ます

⇒P.58

③

③ 発行済みのNFTの編集と交換券との紐づけ変更が
できます。
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① NFTの名称を設定します

/ NFT発行_NFT発行

①

② NFTの画像を設定します。
設定した画像はプレビューで確認できます。

②

③

③ NFTの説明を記載してください。

例）ｍPTJ2022 Team Battleの入賞記念NFTです。
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- End Of File -

Thank You !
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